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Stopien studiéw 1 dla ktorego obowiazuje [2025/2026
sylabus

Nazwa przedmiotu

Wprowadzenie do testowania oprogramowania

Kod przedmiotu

WDTO

t.aczna liczba godzin

Profil ksztalcenia

18 | Tryb | stacjonaray | niestacjonarny
Ogblnoakademicki(A) | Praktyczny (P)

Forma zajec laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktow ECTS %
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zaje¢ Laboratorium

Wymiar zajeé 18 h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

‘Wymagania wstepne

Podstawowa znajomo$¢ programowania w co najmniej
jednym jezyku, wiedza z zakresu podstaw inzynierii
oprogramowania, znajomos$¢ podstawowych struktur
danych i algorytmow.

Zalozenia i cele przedmiotu

Przedmiot ma na celu zbudowanie u studentéw solidnych
podstaw z zakresu testowania oprogramowania,
wprowadzajac terminologig, cykl zycia testow, typy i
poziomy testow, a takze techniki projektowania testow.
Studenci poznajg znaczenie testowania w procesie
Wwytwarzania oprogramowania oraz uczg si¢ opracowywac
dokumentacje testowa i wdrazaé proces zapewnienia
jakosci.

Metody dydaktyczne 1. Prezentacje multimedialne.
2. Pokazy przyktadowych rozwigzan problemow.
3. Rozwigzywanie zadan praktycznych.
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk pozioméw Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
WO01.Podstawowe pojecia i terminologi¢ z zakresu
WIEDZA testowania, w tym roznice migdzy testowaniem, P6S WG
— absolwent zna i weryfikacja i walidacja. K W06 P6S WG INZ
rozumie: K W07 - =
WO02.Cykl zycia oprogramowania i rol¢ testowania w K W20
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r6znych modelach wytworczych (Waterfall,
Agile, V-Model).

WO03.Typy i poziomy testow (jednostkowe,
integracyjne, systemowe, akceptacyjne) oraz
réznorodne metody testowania (funkcjonalne,
niefunkcjonalne, regresyjne).

W04, Techniki projektowania testow (Black Box,
White Box, testowanie eksploracyjne) i ich
zastosowanie w praktyce.

WO05.Znaczenie dokumentacji testowej, w tym plandw
testow i przypadkow testowych, oraz roli QA w
procesie zapewnienia jakoSci.

K W21

UMIEJETNOSCI
— absolwent
potrafi:

UO1. Pozyskiwac¢ informacje na temat dobrych
praktyk testowania z literatury, baz danych i
innych zrédet, krytycznie oceniajac ich
zastosowanie.

U02. Zaplanowac podstawowy proces testowania
prostego systemu informatycznego i zdefiniowaé
kryteria akceptacji.

UO03. Opracowa¢ dokumentacje testowg, w tym
przypadki testowe, scenariusze testowe oraz
raporty wynikow testow.

U04. Przygotowac prezentacje dotyczaca wynikow
testow i poprowadzi¢ dyskusje na temat
zauwazonych problemow jakosciowych.

UO05. Pracowaé w zespole testerskim, koordynowaé
zadania i zapewnia¢ terminowe wykonywanie
testow zgodnie z planem.

K_U01
K_U02
K_U03
K_U04
K_U09

P6S_UW
P6S_UW_INZ
P6S UO
P6S_KK
P6S_UK

KOMPETENCIJE
SPOLECZNE

— absolwent jest
gotow do

KO1. Pracy w zespole, przyjmujac w nim rézne role.

KO02. Krytycznej oceny dostepnego oprogramowania i
rozwigzan programistycznych.

KO03. Propagowania kodeksu etyki zawodowej i
dbania o jako$¢ oprogramowania.

K K04
K_KO05
K_K06

P6S UO
P6S_KR
P6S_KK

Lp.

Tematyka zajeé

Liczba godzin

Forma zaje¢¢ — laboratorium

Podstawowe pojecia i terminologia w testowaniu oprogramowania. Definicje

1 testowania, weryfikacji i walidacji. Role i odpowiedzialno$ci w procesie testowania. 2
Standardy i normy w testowaniu oprogramowania.
Cykl zycia oprogramowania i rola testowania. Modele wytwarzania oprogramowania

2 (Waterfall, Agile, V-Model). Fazy cyklu zycia testowania. Integracja testowania z 3
procesem deweloperskim.

3 Typy i poziomy testéw. Poziomy testowania: jednostkowe, integracyjne, systemowe, 3
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akceptacyjne. Typy testow: funkcjonalne, niefunkcjonalne, regresyjne, smoke tests.
Testy statyczne i dynamiczne.

Techniki projektowania testow. Techniki oparte na specyfikacji (Black Box):
ekwiwalentno$¢, analiza wartosci brzegowych. Techniki oparte na strukturze (White
Box): pokrycie kodu, $ciezki decyzji. Techniki doswiadczeniowe: testowanie
eksploracyjne, sesje testowe.

Dokumentacja testowa. Tworzenie planu testow i przypadkow testowych.
Opracowywanie scenariuszy testowych. Wykorzystanie narzgdzi do zarzadzania
testami (np. TestLink).

Wprowadzenie do zapewnienia jako$ci oprogramowania (QA). Roznice migdzy QA a

6 QC (Quality Control). Procesy i procedury zapewnienia jako$ci. Zaliczenie.

Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu

Wykonanie projektow. Czastkowe prezentacje, zdawanie raportdéw, obrona
projektow.

Metody weryfikacji efektow
uczenia si¢

Nr efektu uczenia si¢
z sylabusa

W01-W05, U01-U0S5, KO1-

Ocena projektow i czastkowych prezentacji. K03

Literatura podstawowa

1. A.Roman, Testowanie i jakos¢ oprogramowania.
Modele, techniki, narzedzia, Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa 2015.

2. R. Smilgin, Zawdd tester. Od decyzji do zdobycia
doswiadczenia, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 2016.

Literatura uzupehiajaca

1. K. Zmitrowicz, Automatyzacja testow aplikacji
webowych z wykorzystaniem Selenium WebDriver,
Helion, Gliwice 2020.

2. J. Osowski, Testowanie aplikacji mobilnych w
praktyce, Helion, Gliwice 2021.

Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 18
Przygotowanie si¢ do zajec 9
Studiowanie literatury 9
Udzial w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentaciji itp. 22
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia -
Inne -
F.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktéw ECTS 2




